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Datenvorgaben fir selbstgestaltete Spiele bei MeinKartenspiel.de

Allgemein;

» Daten in CMYK anlegen als JPG oder PNG

* Auflésung: 300 DPI

+ Jede unterschiedliche Kartenvorder- und Riickseite in jeweils einer separaten Datei abspeichern.

Aufbau der Datei: Inhaltsbereich der Karten: 51 x 83 mm (A x B)
= Dieser Bereich kann individuell gestaltet werden.
Empfohlen: Abgerundete Ecken mit 4 mm Radius

Spielkartenmal3: 59 x 91 mm

= Inhaltsbereich der Karte zzgl. umlaufenden4 mm
weif3en Rand

Empfohlen: Abgerundete Ecken mit 5 mm Radius
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DateigrofRe: 65*97 mm (768 x 1146 Pixel)

= Spielkartenmal3 zzgl. 3 mm unbedruckten Beschnitt
Der Beschnitt dient als "Spielraum™ bei etwaigen
Schneidedifferenzen, denn innerhalb dieser 3 mm an
jeder Seite der Karte wird die Spielkarte zugeschnitten.
Aus diesem Grund kann sich der Inhaltsbereich auf der
Karte um bis zu 2 mm verschieben.

Bitte keine eigenen Beschnittmarken oder Linien, die
den Kartenumriss anzeigen. (Anders als hier im Bild
angezeigt mit der gestrichelten Linie dargestellt!)
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Sonderfall: Randlose Motive:

M —————— -7 Das uber den Inhaltsbereich (A x B) hinausreichende
Muster muss gleichm&Rig sein und auch den kompletten
Beschnitt ausfillen. Texte und Bilder bitte nur innerhalb
des Inhaltsbereichs positionieren. Im Zweifelsfall bitte
anfragen.
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Kartenumriss Beschnitt Rand & Beschnitt
angezeigt vergessen vergessen

Fragen oder Hilfe notig?
* Bitte schau in unsere FAQs auf MeinKartenspiel.de
* Wenn auch dann noch weitere Fragen offen sind, schick uns bitte eine Mail an info@meinkartenspiel.de



