
Anleitung zur Rückseitengestaltung bei Skat und Pok er
Für Ihre Spielkartenrückseiten benötigen Sie lediglich ein JPEG mit folgenden Maßen. Bitte beachten Sie bei
Großauflagen (ab 300 Stück) die Besonderheiten auf Seite 2.

   

Grafikschema und Basismaße der Spielkarten

Standardkarte ohne angeschnittene Motive

� eigentliche  Rückseitenfläche:  59  x  91  mm  mit  abgerundeten
Ecken (5 mm Radius) 

� zu liefernde Datei: 65 x 97 mm (768 x 1146 Pixel)

� Bedruckbarer Bereich (Standard):  51 x 83 mm 

Der bedruckbare Bereich ist  kleiner als die Gesamtkarte, da jede
Karte einen umlaufenden weißen Rand von 4 mm hat. Bitte erstellen
Sie jedoch  keine eigenen Beschnittmarken  oder Linien, die den
Kartenumriss anzeigen. 

Randlose oder angeschnittene Motive  sind auch möglich, siehe
unten.

� Auflösung:  mindestens 300 DPI

Geringere Auflösungen sind zwar auch möglich, nur kann dabei kein
gestochen scharfer Druck garantiert werden.

� Schriften:  nicht unter 6 Punkt anlegen

� Dateiformat JPEG:  Wenn Sie Bilder oder Grafiken auf den Karten bearbeiten, überführen Sie bitte erst
am Ende der  Gestaltungsarbeit  das gesamte Motiv ins  JPG-Format,  da ansonsten Qualitätsverluste
auftreten können (Achtung: bei Offsetdruck siehe unten).

Karten mit randlosen oder angeschnittenen Motiven

Grundsätzlich gelten hier  die gleichen Maße wie bei Standardkarten mit  der Ausnahme, dass es keinen
umlaufenden weißen Rand gibt. Bitte beachten Sie, dass wichtige Inhalte der Karten (z.B. Text) nur in den
bedruckbaren Bereich gelegt werden, damit sie nicht beschnitten werden können.

Fläche oder
gleichmäßiges
Muster als Rand:  

Die Fläche oder das
Muster treten an die
Stelle des sonst
weißen Randes und
ragen in den
Beschnittbereich
hinein.

Bild oder
ungleichmäßiges
Muster als Rand:  

Soll Ihr Motiv bis zum
äußeren Kartenrand
reichen, ist dies
ebenso auf die
gesamte Fläche bis in
den Beschnittbereich
hinein zu legen. 
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Besonderheiten bei Großauflagen (ab Auflage 300 im Offsetdruck)

Je nach Auflagenhöhe produzieren wir Ihre Spiele im Digitaldruck (Einzelstücke und Kleinauflagen bis 299
Stück) oder Offsetdruck (Auflagen ab 300 Stück). Bei der Gestaltung Ihrer Kartenmotive für den Offsetdruck
sind folgende Besonderheiten zu beachten:

� Maße: Ein Beschnitt ist nicht unbedingt erforderlich , so dass Sie hier auch Druckvorlagen im reinen
Kartenmaß 59 x 91 mm abgeben können. 

� Farbigkeit: Idealerweise liefern Sie uns CMYK-Daten. Ansonsten können wir aber auch Ihre RGB-Daten
druckfertig in CMYK umwandeln.

� Bilder  oder  ungleichmäßige Muster  bis  zum Kartenran d:  Dies  ist  im  Offsetdruck  nur  mit  einem
Preisaufschlag möglich, da sich die Druckbogenbelegung ändert (bitte Info vorab).

� Dateiformate:  Ideal sind hier folgende Formate:

� PDF

� TIFFs

� Offene Dateien: Bitte liefern Sie verwendete Schriften mit.

Upload Ihrer Druckdaten

� Einzelkarten-Upload auf MeinKartenspiel.de (kostenlos): 

Klicken Sie nach dem Log-In  auf  den Reiter  „Neues Spiel “  und wählen  Sie  „Skat“  oder  „Poker“ .
Anschließend können Sie Ihr Rückseiten-JPEG einfach hochladen und für alle Spielkarten anlegen. 

� Übermittlung bei Großauflagen:

Anstatt  den Upload auf  der  Website zu  nutzen,  können Sie uns Ihre Rückseite  auch einfach direkt
zusenden: 

� E-Mail: kucklick@kultquartett.de

� Post: als CD oder DVD an: Kultquartett GmbH & Co. KG, Osterstraße 124, 20255 Hamburg

Kontakt

Haben Sie Fragen zur Gestaltung  Ihrer Spielkarten, stehen wir Ihnen gern telefonisch oder per E-Mail zur
Verfügung.

Möchten Sie Ihre Karten von uns gestalten lassen , können wir Ihnen diesen Service mit unserer
professionellen Grafikerin ebenso bieten.

Privatkunden: Ole Boyken

Telefon: 040 – 49 29 17 24, boyken@kultquartett.de

Firmenkunden: Thorsten Kucklick

Telefon: 040 – 49 29 17 25, kucklick@kultquartett.de

... ist ein Angebot der Kultquartett GmbH & Co. KG, Osterstr. 124, 20255 Hamburg
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